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ZahvaljujuÄ‡i poznavanju Ä•injenice da Ä•ovjek i miÅ¡ dijele Ä•ak 99 posto gena, kao i onima o sliÄ•nosti razvoja embrija,
simptomima mnogih bolesti i zajedniÄ•kih oblika poremeÄ‡aja ponaÅ¡anja nije tako iznenaÄ‘ujuÄ‡e da Mus musculus, nakon
godina slave kao jedan od glavnih modelnih organizama dobiva joÅ¡ vaÅ¾niju ulogu. MiÅ¡evi postaju bitni sudionici u
otkrivanju tajni ljudskog genoma.

U istraÅ¾ivanjima (pod nazivom EuroMouse) koja bi trebala pomoÄ‡i u okrivanju novih lijekova, a u koja EU ulaÅ¾e 100
milijuna eura (projekt je pokrenut proÅ¡li vikend) prvi korak je uzgoj milijuna miÅ¡eva koji su promijenjeni (uz pomoÄ‡
genetiÄ•kog inÅ¾enjerstva) s ciljem da se izazovu najÄ•eÅ¡Ä‡e ljudske bolesti. 

Prema rijeÄ•ima Dr Ewan Birney-a (s European Bioinformatics Instituta) ova istraÅ¾ivanja su kljuÄ•an korak u deÅ¡ifriranju
poruka sakrivenih u sekvenci ljudskog genoma. TakoÄ‘er, miÅ¡ji geni (oko 20 000 poznatih proteinskih gena) su u samom
vrhu po koliÄ•ini informacija koje znamo o njima. Upravo to je bila i osnova za ovaj projekt. 

Ideja EuroMouse projekta je stvoriti 20 000 sojeva miÅ¡eva, svakog s jednim, razliÄ•itim defektnim genom. Fenotipski
nedostatak koji bi svaki miÅ¡ pokazivao bi trebao upuÄ‡ivati na njegovu fukciju, a samim time i funkciju srodnog ljudskog
homologa. SljedeÄ‡i cilj Ä‡e biti otkrivanje kako razliÄ•ite kombinacije mutiranih gena zajedno s okoliÅ¡nim faktorima utjeÄ•u na
razvoj bolesti, dakle simulacija stvarnog nastanka veÄ‡ine bolesti. Prvi korak za to Ä‡e biti razmnoÅ¾avanje razliÄ•itih
kombinacija uzgojenih sojeva te igranje s koliÄ•inom proizvedenih proteina.

Prema rijeÄ•ima Dr. Steve Brown-a (s Medical Research Council's mammalian genetics unit u Harwellu) iz istraÅ¾ivanja na
miÅ¡evima mi tek poÄ•injemo uÄ•iti o sebi, a ovakva istraÅ¾ivanja Ä‡e biti osnova medicine u buduÄ‡nosti. 

Vijest prenesena s ove stranice.
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